
                    William  

10, Rue du 8 Mai 1945  

31830 Plaisance Du Touch 

Telephone : 06 27 66 88 87 

william.vialle@gmail.com 
http://william.vialle.free.fr 

24 ans 

Nationalité  Française 

Permis B et Véhicule 

Anglais et Allemand scolaire  

Anglais lié aux jeux vidéo et à 

l’informatique 

 

VIALLE 

 

      

 

 

Formations :  

Game Designer  

 

2009-2010 : Licence professionnelle métiers de l’édition Spécialité   

coordination et conception d’univers vidéoludiques, Université Paul 

Valéry - Montpellier (Conception de GDD / Analyse critique du jeux 

vidéo / Méthode Agile Scrum ) 

2008-2007 : Etude à ISART DIGITAL section Game design  - Paris 

 Réalisations : 

- Création de jeux (en OpenGL, sous Game Maker, Unity , 

Virtools et MMF2), travail en équipe 

 

Analyste -Programmeur  

 

2009 : Certification  Développeur NTIC Java et DotNet - Clermont-

Ferrand 

2005-2007 : DUT informatique, spécialisé dans l’imagerie numérique 

- Le Puy en Velay - Université de Clermont-Ferrand 

 Réalisations : 

- Création d’une visite virtuelle d’un office du tourisme, d’un 

viewer d’image médicale (QT) 

 

2004-2005 : Baccalauréat S, option Mathématiques, au Lycée 

Montdory – Thiers 

 

Connaissances informatiques : 

 

Système d’exploitation :  Windows et des notions de Linux 

 

Programmation :  C, C++, C#, OpenGL, QT, Java, HTML, 

PHP,  

Javascript et Gml 

 

Base de données :   notions de base en SQL  

 

Logiciels :  Visual C++, Eclipse Word, Excel, Visio, 

3dsMax et Photoshop CS, Virtools, 

Game Maker, Gimp,  

Multimédia Fusion 2, Blender,                   

UnrealEd, Unity 

 

Stages : 

 

Game designer : 

 

Février – juillet 2010 : Feerik – Montpellier - élaboration d’un jeu 
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Facebook 

Création de Game Design Document et schéma pour  Bot 2.0 et 

Dinorox 

Playtest de Dinorox 

 

Octobre –Mai 2008 : Vocabelum Paris fondateur du jeu « Lettriq »  

Level-Design de challenge 

 

Analyste-Programmeur : 

 

Juin – juillet 2009 : LAIC Clermont Ferrand –élaboration d’un site 

communautaire 

Création de la base de données MYSQL et de la partie Admin en Jsp 

Analyse des spécifications 

 

Octobre –Mai 2008 : Vocabelum Paris fondateur du jeu « Lettriq »  

Programmation de module en C++ et Web 

 Graphisme 

 

Mai – juin 2007 : 

LAIC Clermont Ferrand -segmentation et région d’intérêt en imagerie 2D 

Création d’un programme de traitement d’image médicale 

Travail avec Dev-C++, QT et DCMTK 

 

  

Expérience professionelle : 

 

Actuellement-février 2011 : Restomarché Toulouse (Plaisance du 

Touch), 

» serveur 

 

Août – septembre 2007 :Restomarché Toulouse (Plaisance du Touch), 

» serveur 

» préparateur buffet froid et salade 

 

Juin – juillet 2005 :Agriculteur (travail saisonnier) Lezoux, 

» castration de maïs 

» séchage de tabac 

 

Centres d’intérêts ludiques : 

  

Fan de jeux vidéo PC, j’ai beaucoup joué à Dawn Of War, Warcraft3 et 

ces mods. 

Joueur de Half-Life, de Vampire La mascarade: Rédemption et de 

Resident Evil: Code Veronica. 

 

Fan de jeu web : CowboysTown, Planetium, Hordes et Zombie Wars 

(jeu facebook) 

 

Fan de jeu de société, Risk, Citadelles, Loup-Garou, Heroquest.  

 

Centres d’intérêts : 

  

Passionné de jeux vidéo (PC, web, console et Android) et jeux de 

société. 

Inspiré par la musique, le cinéma.  

Pratiquant l’Aïkido et le rugby.   

Aimant lire des livres d’anticipation.  


